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Gelecegi Oyunla Yaz ana slogani kullanildi.



http://www.oy

Egitim kampinin icerigi ve akis planlari yapilarak sosyal medyada ilan edildi.

llk taramada bin kisiden fazla kayit alindi ve yaz kampi basinla paylasildi.

Sifir reklamla 4000+ katilimci, 500+ gonulld basvurusu kayit altina alindi.

71 ilden basvuru alindi, 36 ilden ve sinirli da olsa yurtdisindan katilim saglandi.
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. Projenin tum asamalarint www.dijitalmedya.net ve www.funmoth.com yuratta.



http://www.di
http://www.funmoth.com
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BILISIM
VADISI

300+ katilimci / hikaye, senaryo, tasarim, animasyon, yazilim ve oyun yazilimcilari
24 adet 8 ve Uzeri sayida farkl gorevlere sahip kisiyle takim olusturuldu.




Her bir time liderlik etmek icin deneyimli rehber-danisman gorevlendirildi.
50 kisilik gonulli ve rehber ekibi tum calismalari ve organizasyonu destekledi.
50+ akademisyen ve egitmen, 5 Universite, 100+ sektor profesyonelleri katilimi saglandi.




Sinema, animasyon ve yazilim gelistirme egitimlerine en son egitim teknolojileri eklendi.
| Es zamanli olarak farkli egitimler ve atOlyelere ilave olarak sabaha kadar oyunlar gelistirildi.
Firmalar icin ve timlerin kendi temalari Uzerine 0zel oyun gelistirme atolyeleri olusturuldu.







Canli konferanslar ve yurt disi SKYP egitimleri yapildi. (ABD, Kanada, Ingiltere ve Aimaya)
Yabanci Ulkelerdeki GnlG Turk gelistiricilerden egitim ve konferanslar alindi.
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250+ gelistirici ile fikirden yayina tum suUre¢ yonetimi simulasyonu raporlandi.
22 tamamlanmig oyunla uluslararasi sektor yayincilarina sunumliar yapildi.
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2 oyun icin sunum sonrasi dogrudan ticari anlasma yapildi.
11 takimin oyununa gecer not verildi ve gorisme trafigi baslatildi.




En az 5 ayri grup sirket kurmak icin calismalara devam ediyor.

2 sirket BV icinde projelerini sundu ve kurulum icin resmi muracaatlarini yapti.

Mentor firma olan Funmothgames’de 4 kisi ise basladi.

Bircok kararsiz arkadasimizla sektore girmek ve kalmak konusunda o0zel gorusme yapildi.
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Tum dersler Anadolu Universitesi is birligi ile webde yayinlaniyor ve online takip icin de sertifika verilecek,
30 Ekim’de kapatilan programa 400°den fazla kisi devam etti.
2000+ surekli sosyal medya takipcisi, organik olarak binlerce anlik trafik ve begeni kazanildi.




Sektor web sitelerinde, basin ve televizyonda haberler yayinlandi.
. Sosyal medyadan basvurularin tekrar acilmasi icin ciddi baski devam ediyor.
DITOP icin kisa slirede markalasma icin ciddi adimlar atilmis oldu.
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llk kez bu kadar genis katilimh bir egitim programi oldu

ik kez farkli sektdrler bir araya geldi

llk kez Uretim zincirinin tamamina dair dersler verildi

llk kez dersler video kaydi alinarak bir miifredat olarak yayina sunuldu



llk kez bilenlerle bilmeyenler yan yana geldi
llk kez bu tiir bir organizasyonda cadir kullanild
llk kez bu kadar uzun bir gelistirme programi yapildi ve gelismis oyunlar Uretildi




, DITOP, Savunma Sanayi

ATOM, TOGED, OYUNDER gibi kurumlardan temsilciler

S

LT AT g
ngn

Za

m
©
O
-
L 5
©
O
©
“
©
C
-
>
O
p
O
—
©
N

WA IR T o
ey oy, T

=3

Py

n
-
s
o —

bt

uzen

.
, Turksat, TRT, MARKA,

kararlari aldi

icin toplanti d

icin prensip

ir program

|
Baskanligi, Istanbul Teknopark, TUSAS, STM
| proje

Program bitmeden yen
bir araya gelerek yen
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~ Dijital Tark Oyunlari Platformu ve Oyunla gelecek Kis Kampi icin TURKSAT destegi bekleniyor.
~ Biligim Vadisi biinyesinde yaz kampi ekipleri ile bir kulugka merkezi olusturacak ve
topluluk yonetimi icin bir tasarim yapiliyor, ayrica 2020 Oyunla Gelecek Uluslararasi Yaz Kampi icin calismalar bagsladi. .
~ Bilisim Vadisi ve Ditop 2020 yaz kampina 20 Ulkeden katilim olmasi igin hazirliklarini strdirtyor.




